MODUL 4
MACROMEDIA FIREWORKS

Tujuan :

1. Memahami penggunaan Fireworks dalam mendesign suatu web.

2. Memahami pembuatan tombol dalam Fireworks.

3. Memahami langkah-langkah pembuatan Fireworks dari awal.

4. Memahami transfer file dari Fireworks ke macromedia Dreamweaver.

PROYEK

MENDESIGN PERSONAL WEBSITE


Dalam materi ini akan dijelaskan langkah-langkah design web dari awal menggunakan Fireworks. Web yang akan didesign sebagai berikut :
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Langkah 1 : Backgroung 2 warna

1. Klik menu File > New. Sesuaikan setting sebagai berikut :
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2. Background biru sudah dapat, untuk mendapatkan warna kuning, klik Rectangle tool. Setting sbb :
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Hasil yang didapat :
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Langkah 2 : Membentuk Kurva Melengkung

1. Klik Rectangle tool buat kotak biru, lalu pilih Rounded Rectangle tool buat kotak coklat.
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2. Klik pointer tool,pilik kotak biru dan sambil menekan tombol Shift di keyboard, pilih kotak coklat. Klik menu Modify > Combine Paths > Punch.

3. Untuk edit : klik Subselection tool.
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Langkah 3 : Efek bayangan kurva

1. Klik Pointer tool, pilih kurva biru muda, di bagian Effects klik tombol (+), pilih Shadow and Glow > Drop Shadow.
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2. Atur nilai shadow sebagai berikut :
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3. Hasilnya :
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Langkah 4 : Membuat kotak miring

1. Klik Rectangle tool, bentuk sbb :
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2. Modifikasi bentuknya dengan Subselection tool
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3. Klik Pointer tool, letakkan posisinya sbb :
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Langkah 5 : Membuat Papan ”Welcome to”

1. Klik Rectangle tool, buat kotak hijau. Pilih Subselection tool, atur kotaknya sbb :
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2. Beri efek bayangan, klik  Effects > tombol (+) > Shadow and Glow > Drop Shadow.
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3. Letakkan sbb :
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Langkah 6 : Menuliskan Teks “WELCOME to”

1. Klik Text tool, dibagian properties atur Font : Maraca, Size : 30 dan Bold, tulis WELCOME.

2. Klik Scale tool, putar teksnya.
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3. Buat tulisan ”to”, Font : KianasHand, Size : 35 , Bold.
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Langkah 7 : Memasukkan Gambar Kartun

1. Klik File > Open, pilih kartun.jpg, klik tombol Open, lalu klik Magic Wand tool, klik background kartun, klik menu Select > Select Inverse untuk membalik area pilihan.
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2. Klik menu Edit > Copy untuk mengcopy objek kartun, lalu Edit > Paste ke proyek sebelumnya.
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Langkah 8 : Menuliskan Teks ”My Page”

1. Klik Text tool, di properties pilih Font : KeithsHand, Size : 50, Bold, tulis ”My Page”.
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2. Ubah teks “my” jadi kuning.
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3. Klik Pointer tool, pilih “My Page”, klik Effects, tombol (+), pilih Shadow and Glow > Drop Shadow dengan Color : hitam.
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Langkah 9 : Membuat Tombol Bevel

1. Klik Rounded Rectangle tool, buat kotak hijau, ubah bentuknya dengan Click to switch corners.

2. Pada properties, klik Effects, tombol (+), pilih Bevel and Emboss > Inner Bevel, dengan pengaturan sbb :
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3. Pilih kotak hijau tadi, klik Menu > Symbol > Convert to Symbol, pilih Type : Button.
