PETA TEMATIK

Peta tematik adalah peta yang menggambarkan konsep geografis, seperti populasi,
kepadatan, iklim, perpindahan barang dan lain.lain. Beberapa jenis peta yang sering digunakan pada
GIS antara lain:

— Chloropleth Maps

— Area Class Maps

— lIsopleth Maps

— Dot Density Maps

— Graduated Symbol Maps
—  Flow Maps

Untuk membentuk peta tematik pada Arcview dapat menggunakan legenda berupa legenda
warna gradual dan simbol gradual yang merepresentasikan tingkatan atau ranking dari data
numerik. Legenda warna gradual dapat digunakan untuk data area, sedangkan simbol gradual dapat

digunakan untuk data titik dan garis.

PEMBENTUKAN PETA CHLOROPLETH
Pembentukan peta chloropleth dilakukan dengan melakukan klasifikasi berdasarkan data
numerik pada tabel yang berhubungan. Klasifikasi dibagi dalam beberapa metode yaitu :
— Metode Natural Breaks
— Metode Quantile
— Metode Equal Area
— Metode Equal Interval

— Metode Standard Deviation

1. Metode Natural Break

Metode Natural Break adalah metode klasifikasi standar. Metode ini menentukan titik pada
data dengan melihat pengelompokan dan pola data. Arcview menggunakan formula statistik khusus
untuk perhitungan natural break. Data yang digunakan mempunyai jangkauan dari yang terkecil
sampai yang terbesar. Data kemudian dibagi dalam kelas-kelas dengan batas-batas yang ditentukan
berdasarkan nilai jangkauan terbesar.

Untuk membuat peta chloropleth dengan metode natural break kita gunakan data contoh
pada ArcView yaitu peta USA pada direktori c:\esri\esridata\usa. Berikut langkah-langkahnya :

a. Bukalah peta states pada direktori c:\esri\esridata\usa.



2 ArcView GIS 3.3 B@@

FEle Edit Yiew Theme Graphics Window Help

7740 o
Soale T[457146T¢ 6328 &

A CRCT Y Y MO T e

|ssz2ssc-apynpopozz

b. Edit legenda melalui menu Theme > Edit Legend
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c. Pada Legend Editor, ubahlah tipe legenda menjadi Graduated Color dan classification field
menjadi Area. Sedangkan pada tombol Classify ubahlah tipe klasifikasi menjadi Natural

Break dan jumlah kelas 3 seperti di bawah ini.



2! Classification

: £3
Murnber of classes: [3 -]

Found values at [ d.ddd ]

Ok | Cancel J

Tekan OK dan akan muncul informasi pada Legend Editor sebagai berikut

@ Legend Editor

Theme: [ States. shp ]| Load...
Legend Type: [ Graduated Color ]| Save..
Default

| Classification Field: [Area

Mormalize by: [ <Mone:

Syrnbol Yalue | Label |
[ ] | BEDB3-70812.056 G6.063 - 70812.056 o
B | 70912.055 - 264435573 | 70812.056 - 264435.673
I | 54435573 - 676594.104 264435873 - 57ER94.104

+| B | F| o] @8

Colar Ramps: | Red manochromatic izl

| statisies.. | Lol | App |

Warna dapat diubah pada color Ramps.

d. Tekan Apply dan tutup jendela akan muncul gambar di bawah ini.
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2. Metode Quantile

Pada metode klafisikasi Quantile, setiap kelas mempunyai jumlah fitur yang sama. Kelas
Quantile menyebabkan ada informasi yang salah karena beberapa nilai rendah berada pada kelas
yang sama dengan nilai tinggi. Kita dapat menurangi distorsi tersebut dengan menambah jumlah
kelas. Klasifikasi Quantile cocok untuk data yang mempunyai distribusi linier atau dengan kata lain
data yang tidak memerlukan nilai proporsional dari fitur dengan nilai yang sebanding. Metode ini
sangat berguna jika ingin menekankan pada posisi relatif dari suatu fitur terhadap fitur-fitur yang
lain, sebagai contoh untuk menunjukkan penjualan tertinggi sebuah toko dari toko-toko yang lain.

Untuk membuat peta chloropleth dengan metode quantile kita gunakan data contoh dengan

mengubabh tipe klasifikasi menjadi Quantile dan jumlah kelas 3 seperti di bawah ini.

i Classification

Tupe: §
Hurnber of clazses: [ 3 =]
Round values at: [d.ddd =]

Ok | Cancel I

Warna dapat diubah pada color Ramps. Tekan OK dan akan muncul informasi pada Legend Editor

sebagai berikut

2 Legend Editor

Theme: [States.sho ] Load...

Legend Type: [ Graduated Color =] Save...
Default

| Classification Field: [Zrea | Classity.. (
3|

Mormalize by: [ <Nones

Symbol Walue | Label |
[ @ EE0E3-41192957 EG.0E3 - 417192.957 Hom
41193957 - 7O003.325 | 41193.957 - FO003.325
I | 70003325 - 57ER94.704 | 70003325 - 576594104

Calor Ramps: §i

| satisics. | U | apply |

Tekan Apply dan tutup jendela akan muncul gambar di bawah ini.
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3. Metode Equal Area

Metode Equal Area akan mengklasifikasi fitur poligon dengan menentukan nilai breakpoint
pada nilai atribut sehingga total area poligon pada setiap kelas sama. Arcview menentukan total
area hanya dari poligon yang mempunyai nilai valid untuk atribut. Kelas dibentuk dengan metode
equal area mempunyai tipikal yang sama dengan kelas quantile. Klasifikasi equal area sama dengan
klasifikasi quantile kecuali setiap fitur diberi bobot yang sama untuk setiap kelas, sehingga nilainya
sama dengan 1.

Jika data populasi diklasifikasi dengan metode equal area, nilai terbesar dari state akan
menjadi kelas sendiri, sedangkan nilai yang lebih kecil dari state akan menjadi kelas sisanya. Hal ini
akan menyembunyikan variasi populasi antara state-state yang lebih kecil.

Untuk membuat peta chloropleth dengan metode equal area, kita gunakan data contoh

dengan mengubabh tipe klasifikasi menjadi Equal Area dan jumlah kelas 3 seperti di bawah ini.

i} Classification

Type: f f -]
Mumber of classes: |3 ]
Found values at. [ d.ddd ]

Ok | Cancel l

Warna dapat diubah pada color Ramps. Tekan OK dan akan muncul informasi pada Legend Editor

sebagai berikut



2 Legend Editor

Theme: [ States shp B3 Load...

Legend Tvpe: [ Graduated Color ]| Save...
Default

| Classification Field: [Arza =] s |

Mormalize by [ <Maones ]
Symbol Walue | Label |
[ i EEOB3-77195.055 EE.0OB3 - 77195.055 gt
[ ] | 77195055 157776.31 | 77195.055 - 15777631
I | 15777631 -57E534.104 | 157776.31 - 57E504.104

+

Color Ramps:

| staisties. | Uk | appl I

Tekan Apply dan tutup jendela akan muncul gambar di bawah ini.
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4. Metode Equal Interval

Metode Equal Interval membagi jangkauan niai atribut ke dalam sub range dengan ukuran
yang sama. Sebagai contoh, jika fitur pada theme mempunyai nilai atribut pada jangkauan 12 ke

351, total jangkauan pada nilai ini adalah 339, shingga jika mengklasifikasi fitur tersebut ke dalam



tiga klas menggunakan metode equal interval, setiap kelas akan mempunyai jangkauan 113 dan nilai
jangkauan kelas menjadi 12-125, 126-238 dan 239-351. Klasifikasi equal interval digunakan untuk
menekankan jumlah relatif nilai atribut terhadap nilai lain, sebagai contoh, untuk menunjukkan
bahwa penjualan pada sebuah toko adalah bagian dari penjualan sekelompok toko. Klasifikasi Equal
interfal ideal untuk data mempunyai jangkauan yang familiar, seperti persen atau temperatur.

Untuk membuat peta chloropleth dengan metode equal interval, kita gunakan data contoh

dengan mengubah tipe klasifikasi menjadi Equal Interval dan jumlah kelas 3 seperti di bawah ini.

i} Classification

Mumber of classes: |3 ]

Found values at. [ d.ddd ]

Ok | Cancel J

Warna dapat diubah pada color Ramps. Tekan OK dan akan muncul informasi pada Legend Editor

sebagai berikut

! Legend Editor E]@EI
Theme: [States.shp ]| Load...

Legend Type: [Graduated Colar =1 Save...
Default

Classification Field: [Area x| Classifv.: |
=]

Hormalize by: [ <Mone:

Symhbol W alue | Label |
[0 ¢ BB.OB3-192242077 BE.OR3 - 192242.077 )
[ ;192242077 - 38441509 ; 192242077 - 334418.09
I © 324412.09- 576594104 | 304418.09 - 576594.104

| statistics... | o | bk |

Tekan Apply dan tutup jendela akan muncul gambar di bawah ini.
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5. Metode Standard Deviasi

Standard deviasi menunjukkan bagaimana perbedaan nilai atribut terhadap mean. Jika data
diklasifikasi menggunakan metode standard deviasi, ArcView mencari nilai mean dan kemudian
menempatkan kelas diatas dan dibawah mean pada interval 1, 0,5 atau 0,25 dari standard deviasi,
sampai semua nilai data dimasukkan dalam kelas. Arcview akan menggabungkan semua nilai
diantara 3 standard deviasi dari mean ke dalam 2 kelas, lebih besar dari 3 diatas mean (> 3 Std
Dev.’) dan lebih kecil dari 3 standard deviasi dibawah mean (‘< -3 Std. Dev.’).

Untuk membuat peta chloropleth dengan metode standard deviasi, kita gunakan data
contoh dengan mengubah tipe klasifikasi menjadi Standard Deviasi dan Break Classes At 1 Std. Dev.

seperti di bawah ini.

2 Classification

Type: [Standard D eviation ]
Break Claszes At 8

Found values at: | d.ddd ]

] | Cancel ]

Warna dapat diubah pada color Ramps. Tekan OK dan akan muncul informasi pada Legend Editor

sebagai berikut



Y Legend Editor

Theme: | Gtates shp B3 Load...
Legend Type: [Graduated Color 3| Save...
Drefauilt

| Classification Field: [Area

Normalize by: | <Wone:

Syrmbol Walle | Lahel |
15194443 - 70323485 © -1 -05td Dew. fmd
T0323.485 Mean

70323485 - 155841.413 ¢ 0-1 5td. Dev.
165841.413 - 241359.342 1- 2 5td. Dev.
241359.342 - 326877 27 2-35td. Dev.
A2B877.27 - 576554.104 | » 3 51d Dew.

% =2l2| o] @8y
Color Ramps: | Bluss to Feds dichromatic 7

| statistics. | Uido | apply |

Tekan Apply dan tutup jendela akan muncul gambar di bawah ini.
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PEMBENTUKAN PETA DOT DENSITY
Legenda Dot (titik) biasanya digunakan untuk merepresentasikan sebaran data dalam suatu

area. Legenda tipe ini hanya digunakan untuk data bertipe area. Di bawah ini adalah contoh sebaran

penduduk tahun 1990.

2 Legend Editor E“Ergl

Theme: [ States.shp B3 Load...
Legend Type: [Dot ]| Save...
Default

| Diensity Field: [Fop1 390

Mormalize b [ <Mone:

Dat Legend: 1 dot = | 500000.000000 Calculate |

Dok Background Hull
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Beberapa macam pengaturan yang perlu diketahui dalam pembuatan legenda titik adalah sebagai

berikut :

1. Dot Legenda 1 dot, menunjukkan berapa nilai yang digunakan untuk mewakili satu titik. ArcView
selalu memberikan nilai tertentu yang didasarkan atas skala peta. Namun cara yang paling baik
adalah dengan melihat distribusi dan kerapatan titik pada peta. Bila terlalu rapat, nilai yang
mewakili satu titik di perbesar angkanya dan sebaliknya, sehingga tampilan peta akan menjadi
lebih komunikatif.

2. Perubahan pilihan Density Field, Normalize by, atau skala peta tidak akan mengubah nilai Dot
Legend 1 dot. Untuk meng-update nilai tersebut anda harus menekan tombol Calculate yang ada
di samping kanannya.

3. Background Symbol, warna latar belakang (warna area dimana simbul diletakkan). Kalau tidak

diatur, warnanya putih.

PEMBENTUKAN PETA GRADUATED SYMBOL

Legenda simbul gradual biasanya digunakan untuk merepresentasikan tingkatan atau
ranking dari data numerik. Legenda tipe ini hanya dapat digunakan untuk data titik dan garis. Di
bawah ini adalah contoh legenda simbul gradual untuk menampilkan jumlah penduduk pada setiap

kota di USA.

! Classification

2 Legend Editor

Type: [Matural Ereaks

Mumber of claszes; TE

Found values at: [ d.ddd

KINCIREY

Theme: [ Citiez.shp

=1 Load...

Legend Tupe: [ Graduated Symbol

=1 Save...
Drefauilt

| Classification Field: [Fop5a0

0k | Cancel Mormalize by: | <Mane>
Symbol Yalue Label J
8247 - 304011 8247 - 304011 |
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Pada legenda simbul gradual, setiap kelas legenda diberikan warna dan macam simbul yang
sama, tetapi dengan ukuran yang berbeda. Ukuran simbul menyatakan besarnya nilai atribut yang
diwakili. Umumnya, semakin besar ukuran simbul semakin besar nilai yang diwakili.

Model pengaturan yang perlu dilakukan pada editor legenda simbul gradual hampir sama
dengan legenda warna gradual. Beberapa yang berbeda diantaranya :

1. Standarnya simbul yang dipilih adalah lingkaran. Bila anda menginginkan simbul yang berbeda,

anda dapat meng-klik dua kali simbul yang ada pada kotak tersebut, kemudian pilih simbul yang

sesuai.
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2. Anda juga dapat mengatur besar kecilnya ukuran simbul, dengan memilih ukuran yang terkecil

dan ukuran yang terbesar pada kotak pilihan Size Range.



3. Secara standar, ArcView tidak akan mengubah ukuran simbul bila skala peta diubah. Hal ini
kadang kala membuat tampilan peta menjadi kurang bagus, pada skala yang kecil simbul akan
terlihat terlalu besar, sebaliknya pada skala yang besar simbul akan tampak terlalu kecil. Untuk
itu kita dapat mengatur perubahan ukuran simbul seiring dengan perubahan skala dengan

mengklik tombol Advance seperti pada kotak dialog berikut.

¥ Scale Symbols
Reference Scale: 1: Im

ok | cace |

4. Aktifkan kotak cek Scale Symbol agar perubahan skala diikuti juga oleh perubahan ukuran
simbul, kemudian isikan skala referensi pada kotak Reference Scale. Skala referensi berarti skala
yang digunakan untuk menampilkan ukuran simbul yang sedang diatur. Bila skala diperbesar
atau diperkecil dari skala referensi, ukuran simbul juga akan berubah secara proporsional sesuai
dengan perubahan skala dari skala referensi. Mislanya pada contoh di atas ukuran simbul yang
diatur pada skala 1:250.000 adalah 12 pt. Bila skala diperbesar menjadi 1:125.000, maka ukuran

simbul akan menjadi 24 pt.

Berikutnya di bawah ini adalah contoh legenda simbul gradual untuk menampilkan panjang
jalan (peta roads.shp) pada setiap kota di USA. Metode klasifikasi yang dapat digunakan pada

legenda simbul gradual adalah natural break, quantile, equal interval dan standard deviasi.
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