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Kebutuhan akan Teknologi Informasi

• Office

• Pabrik/Industri

• Bisnis

• Gedung/Fasilitas

• Transportasi• Transportasi

• Pendidikan

• Keluarga dan Silaturahmi

• Pemerintahan

• Fisik dan Alam

• Entertainment



Kebutuhan TI pada Office

• Dokumen

• Worksheet

• Presentasi



Kebutuhan TI pada Pabrik/Industri

• Otomasi Industri

• MRP (Management 

Resouce Planning



Kebutuhan TI pada Bisnis

• Online Shop/Market



Kebutuhan TI pada Bisnis

• E-Bussiness



Kebutuhan TI pada Bisnis

• Intelligent Bussiness



Kebutuhan TI pada Bisnis

• Internet Banking/ATM



Kebutuhan TI pada Keamanan Gedung



Kebutuhan TI Pada Transportasi

• Intelligent Transportation System



Kebutuhan TI pada Transportasi

• Transportation Services



Transportation Services



Transportation Services



Kebutuhan TI pada Pendidikan

• E-Learning/m-Learning

• Academic Information System

• Intelligent Library

• Automatic Timetabling• Automatic Timetabling

• PJJ (Program Jarak Jauh)



Kebutuhan TI pada

Keluarga dan Silaturahmi

• SMS/MMS

• Tele-conference

• Chatting

• Videophone• Videophone



Kebutuhan TI pada Pemerintahan

• E-Government



Kebutuhan TI pada Fisik dan Alam

• Geografis Information System



Kebutuhan TI pada Fisik dan Alam

• Cuaca



Kebutuhan TI pada Fisik dan Alam

• Mitigasi/Prediksi/Simulasi Bencana Alam



Kebutuhan TI pada Fisik dan Alam

• Disaster Management System



Kebutuhan TI pada Entertainment

• Boardcasting

• Streaming

• Game dan Online Game

• Graphics/Video Editing Tools• Graphics/Video Editing Tools



Perkembangan Teknologi Informasi

• Web-based

• Intelligent Bussiness

• Signal system dan Computer Vision

• Intelligent Devices dan Robotika• Intelligent Devices dan Robotika

• Global Application

• Data Mining

• Geographic Information System



Materi Dasar Untuk Penguasaan TI

• Programming

• Jaringan komputer

• Database• Database

• Web-based application

• Mobile application



Materi Lanjut Untuk Penguasaan TI

• Rekayasa Perangkat Lunak

• Keamanan jaringan

• Data-warehouse

• Computational and Soft Computing• Computational and Soft Computing

• Computer Vision dan Grafika

• Modeling dan Simulasi



Dasar Pembelajaran Dalam TI

PROGRAMMING + MATEMATIKA

Jaringan

Komputer

Database 

Management

Signal and 

Sensor

Soft 

ComputingKomputer Management Sensor Computing

• Web  

Technology

• Jaringan

Komputer

• Sekuriti pada

jaringan

komputer

• Data 

warehousing

• Information 

System

• GIS

• DSP dan DIP 

(Digital 

Signal/Image 

Processing)

• Computer 

Vision

• Grafika

• Statistical 

Process

• Artificial 

Intelligence

• Machine 

Learning

• Data Mining


