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Login	  

•  Linux	  environment	  
•  Login	  
–  Admin	  –	  root	  
–  User	  –	  abcdef	  

•  Admin	  login	  ditandain	  
dengan	  #,	  user	  $	  

•  User	  à	  Admin	  
–  $	  su	  

•  Admin	  à	  User	  
–  #	  exit	  



TAB	  key	  
TAB	  1x	  

TAB	  2x	  

KeGk	  “ifc”	  lalu	  tab	  



Argument	  

Main	  program	  :	  
ls	  

Argumen:	  -‐l	  

Gunakan	  –help	  
untuk	  argumen	  

lainnya	  



Bekerja	  dengan	  file	  dan	  direktori	  

Perintah	  untuk	  direktori:	  
-‐  cd	  
-‐  mkdir	  <direktori>	  
-‐  Rmdir	  <direktori>	  

Perintah	  yang	  berhubungan	  dengan	  file:	  
-‐  Melihat	  list	  file	  pada	  suatu	  direktori,	  ls	  
-‐  Membuat	  file	  baru,	  touch	  <file>	  
-‐  Melihat	  isi	  suatu	  file,	  cat	  [file]	  
-‐  Menghapus	  suatu	  file,	  rm	  [file]	  

Coba	  gambarkan	  struktur	  file	  untuk	  direktori	  /	  dan	  /var	  !!!	  



Permission	  Direktori	  :	  drwxr-‐xr-‐x	  

File	  :	  -‐rw-‐r—r-‐-‐	  

Pemilik	  :	  dhoto	  
Grup	  :	  staff	  

4	  2	  1	   	  4	  2	  1	  	   	  4	  2	  1	  	  
r	  w	  x	   	  r	  w	  x	  	   	  r	  w	  x	  
User	   	  Group 	  Other	  

ArG	  rwx:	  
-‐  Huruf	  r,	  file	  tersebut	  bisa	  di	  baca	  
-‐  Huruf	  w,	  file	  tersebut	  bisa	  di	  tulis	  
-‐  Huruf	  x,	  file	  tersebut	  bisa	  di	  eksekusi	  



Proses	  

Task	  manager	  di	  
windows	  

PID	  

#	  kill	  -‐9	  <PID>	  



Editor	  



Script	  and	  Program	  

Contoh	  script	  

Contoh	  program	  

Script	  Gdak	  perlu	  compile,	  
cukup	  ganG	  permission	  ke	  
eksekusi	  sekali	  saja	  
	  
Program	  setelah	  ganG	  
source,	  harus	  melakukan	  
compile	  dengan	  gcc	  



SHELL	  SCRIPTING	  



Hello	  world	  Menggunakan	  BASH	  
shell	  

Menjalankan	  program	  
shell	  script	  :	  	  

./helloworld.sh	  



Variable	  dan	  argumen	  

Variable	  varnama	  

Mengisikan	  variable	  
dengan	  $1	  

$1	  =	  variable	  untuk	  
argumen	  

Menajalankan	  program	  
dengan	  argumen	  



Input	  
Variable	  varnama	  

read	  



Flow	  control	  (1)	  -‐	  if	  

•  MatemaGka	  <,	  >,	  =,	  <=,	  
>=	  
•  <	  à	  –lt	  	  
•  >	  à	  -‐gt	  	  
•  =	  à	  -‐eq	  
•  <=	  à	  -‐le	  
•  >=	  à	  -‐ge	  

Pembanding	  



Flow	  control	  (2)	  -‐	  case	  

Pilihan	  

Diakhiri	  ;;	  



Loop	  (1)	  –	  while	  (uncountable)	  

Diulang	  terus	  
sampai	  

mengisi	  nama	  
direktori	  

Melakukan	  
perulangan	  
dengan	  
syarat	  



Loop	  (2)	  –	  for	  (countable)	  
Suatu	  list	  
yang	  

berurutan	  

Perulangan	  
yang	  

terdefinisi	  



Redirect	  

Mengisi	  baru	  
!!!	  PerhaGkan	  
waktunya	  

Tanda	  >	  

Terisi	  data	  
baru	  

dibawahnya	  

Tanda	  >>	  



Pipe	  |	  

PIPE	  (|),	  memberikan	  output	  dari	  
program	  pertama	  ke	  program	  
berikutnya	  seperG	  text	  filter.	  

Ex:	  output	  dari	  ifconfig	  di	  hitung	  
jumlah	  kata	  oleh	  program	  wc	  



Text	  Filter	  

•  sort	  
•  grep	  
•  uniq	  
•  tr	  

•  head	  
•  tail	  

Digunakan	  bersama	  dengan	  progam	  
lain	  setelah	  pipe	  |	  



FuncGon	  
Fungsi	  

matemaGka	  

Mengisi	  
variable	  yang	  

baru	  



Math	  -‐	  bc	  

Penggunaan	  bc	  



SELAMAT	  BELAJAR	  SHELL	  


