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#-Pemrograman Voice meliputi 3 hal :
R & = Voice Driver

¥ = Voice Library

* Fungsi Voice.

Woice Driver, digunakan untuk berkomunikasi dan
mengontrol voice hardware

§Ce Library menyajikan interface dengan Voice Driver
sungsi Voice untuk menjalankan aplikasi-aplikasi pada

Dialogic board
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'. rograman Single-threaded Asynchronous

[ Inkan sebuah program tunggal dapat mengontrol

! . 81 i) dapat digunakan untuk pengembangan
| lapiik@lsitkompleks dimana beberapa tugas dapat dikoordinir
: ' .Simultan.

mMensupport manajemen polled maupun callback.
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' emrograman Multi-threaded Synchronous

(g6 gunakan fungsi-fungsi yang mem-blok eksekusi
ASI sampal seluruh fungsi selesali.

asi mengontrol masing-masing kanal dari kendali
Ng berbeda.

0del ini memungkinkan untuk mengatur aplikasi berbeda
ada kanal yang berbeda secara dinamis dan realtime.
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Library yang harus dicantumkan untuk

: ‘n
~ 4
.- ; ! Kasi Pemrograman Dialogic adalah :

!
s

xxmt lib - Voice Library utama
rlmt lib - Standard Run-time Library
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{Mgsi Voice yang disediakan Dialogic

. Fungsi Manajemen Device
. Fungsi Konfigurasi
. Fungsi 170
. Fungsi Play & Record
. Fungsi Deteksi Global Tone
. Fungsi Pembangkit Global Tone
. Fungsi Pengatur Kecepatan dan Volume
. Fungsi Analisa Panggilan Perfect Call
. Fungsi Caller ID
10.Fungsi Manipulasi File
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gsi Manajemen Device

Digunakan untuk membuka dan menutup device
(board dan kanal).

& Meliputi :

dx_open() = berfungsi membuka kanal

dx_close() - berfungsi menutup kanal
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v 1. i Konfigurasi

liglinakan untuk mengubah, menguji dan mengontrol
gamfigurasi fisik sebuah device yang terbuka

| leliputi :

’ rdigbuf() - membersihkan buffer digit firmware

o= tparm() - mendapatkan parameter device kanal
/ board

tdigtyp() - set tipe kumpulan digit
sethook( ) = set status switch hook

tparm() - set device parameters
trlng( ) = wait for number of ring
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unakan untuk mentransfer data ke dan dari
y K&nal idle yang terbuka

ttdata( ) = play data suara dari berbagai sumber
- merekam data suara ke satu atau lebih tujuan

i iQ tdata( ) - merekam data suara ke berbagai tujuan
8% ottData( ) > menerima data pada kanal tertentu
“'1‘; JF Jbuf( ) > set mode buffering digit
XEstopeh( ) - stop I/0 yang sedang berlangsung

dx TKIC tData() -> Transmit data pada kanal tertentu

dx 3 XRX|ottData( ) = mulai penerimaan inisiasi transmit data
dX'_I L () - mematikan kanal sebentar

. f .
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Play dan Record

jiguRakan untuk memainkan atau merekam data suara,
O0ari sebuah kanal atau lebih

() = play data suara yang sudah direkam

f( ) = play data suara yang sudah direkam dari
sebuah file tunggal

layiottdata( ) - play data suara dari berbagai sumber

yvox( ) = plays file vox tunggal

ywav( ) = plays file wave tunggal
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Jottdata( ) = rekam data suara dari dua kanal
3 menjadi sebuah file, device atau

memory tunggal.

gsi dx_mreciottdata( ) ini men-support fitur
[lansaction Record.

-> rekam data suara ke satu atau lebih tujuan
Mecl( ) > rekam data suara ke file tunggal
Pecjottdata( ) - rekam data suara ke berbagai tujuan
s@liecViox( ) = rekam data suara ke file vox tunggal
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Deteksi Global Tone

Idigunakan untuk mendefinisikan dan mendeteksi
| & nada frekuensi tunggal dan frekuensi dual yang
dikeluarkan oleh Voice Driver.
¥ "8l Nada-nada ini termasuk nada DTMF dengan

& range 0-9, * dan #.

Ay

Ifldty) - buat deksripsi dual frequency tone

4:;.'.- "*"_; d( ) - buat deskripsi irama dual fregency tone
BlE@st() - buat deskripsi single frequency tone

_,ad( ) - buat deskripsi irama single frequency tone

' ltones( ) - hapus tone yang didefinisikan user
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agsi Pembangkit Global Tone
g digunakan untuk mendefinisikan dan memainkan

1da tunggal dan dual.

WMeliputi :

gldtngen( ) - membuat sebuah template pembangkit

. tone yang didefinisikan user
' 'Playtone( ) - play tone yang didefinisikan user
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gsi Pengatur Kecepatan dan Volume

f,
Il-'-

i L‘ akan untuk mengatur volume dan kecepatan play

M( ) - atur kecepatan atau volume

svcond( ) - bersihkan kondisi pengaturan digit
kecepatan atau volume

sVcond( ) - set kondisi pengaturan kecepatan

_ atau volume

bt@Lrsv( ) - dapatkan setting kecepatan dan volume

4 saatini

vmt( ) - dapatkan table Modifikasi Kecepatan /Volume

gtsvmt( ) - set Tabel Modifikasi Kecepatan /Volume
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gsi Analisa Panggilan Perfect Call

U a an untuk memonitor sebuah panggilan setelah
§es dialing ke PSTN (Public Switch Telephone Network).

1€ identifikasi sinyal dan dapat mendeteksi mesin fax
mesin penjawab telepon
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PerfectCall
jiFfeq( ) = mengubah frekuensi sinyal Analisa Panggilan
PerfectCall
pcnt() - mengubah hitungan pengulangan
Analisa Panggilan PerfectCall
2allp( ) = inisialisasi Analisa Panggilan PerfectCall
' pada sebuah kanal
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agsi Caller ID

F
1

an untuk memonitor nomor pemanggil

puti :

1Id( ) = Mendapatkan Directory Number
jalur pemanggil

extcallid( ) - Mendapatkan pesan Caller ID
yang diminta

II|d() -> Menunggu Ring dan laporan Caller ID

Voice Programming
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' takan fungsi-fungsi run-time C, dan hanya bisa
Jullekan jika file dibuka dengan fungsi dx_fileopen().

lgse( ) - menutup file yang berhubungan dengan handle
2fino( ) - mendapatkan nilail error sistim

dengan filep

oregad( ) - membaca data dari file yang berhubungan
& dengan handle

€ek( ) - memindahkan file pointer yang berhubungan
| dengan handle

berhubungan dengan handle

Voice Programming 18



CONTOH PEMROGRAMAN VOICE

0si dx open()

srlllb-h>
dxxxlib.h>
windows . h>

/f’

I_‘_"I."'l'u-l-..

- _._..u_;ﬂ.

il

,J
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|

] * e
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2

Add your control notification handler code here

0
a8
|«
i
| a8
¢

1€
.'.

i ” chdev;

}lpen channel */
(chdev = dx_open("'dxxxB1C1" ,NULL))==-1) {
MessageBox("'Error open channel'");

exit(l):

i
o
-’l

1

tf

b |

ﬂ

'l

etDIgltemText(1DC_ CHANNEHﬁmApen channel success’)
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IX sethook()

rilib.h>
Ixxxli1b.h>
»IndOWS h>

¥
_L
1
S

a channel with chdev as descriptor */

channel on-hook */

ethook(chdev DX ONHOOK,EV_SYNC) == -1) {
‘error setting hook state *7

.ssageBox( ‘Error on hook™™);

'mit(l)'
Seb1gltemText(1DC_HOOK, "On hook success™);

‘the channel off-hook */

FPS s@thook(chdev,DX_OFFHOOK,EV_SYNC) == -1) {
I setting hook state */

1 MessageBox("'Error off hook');
:4 r‘ : Xit(l);

Setﬂ\

3 temText(1DC_HOOK, "OFF 60K Sticcess™) ;
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X _getdig()

Srilib.h>

s pt,3);
ype

A termno
1 length

flags

u type
_termno

tpt[3];
T digp;
cAdev, numdigs, cnt;

Ae channel with dx open(

he DV_TPT and get the digits */

xkxx11b.h>
Indows.h>

10 _CONT;
DX MAXDTMF; /* Maximum number of digits */
4; /* terminate on 4 digits */

TF_MAXDTMF; /* terminate i1f already in buf

10 _CONT;
DX LCOFF; /* LC off termination */

Voice Programming Cont' e 21
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= 3; /* Use 30 ms
* (10 ms resolution timer) */

Mength
8

e

. ags = TF_LCOFF|TF_10MS; /* level triggered, clear
o @ ' * history, 10 msresolution*/
2] pe = 10_EOT;
[ & rmno = DX_MAXTIME; /* Function Time */
EEE gp 'Tength = 100; /* 10 seconds (100 ms
| | * resolution timer) */
lags = TF_MAXTIME; /* Edge-triggered */
eviously entered digits */
digbuf(chdev) == -1) {
Jgerror */ }
)s = dx_getdig(chdev, tpt, &digp, EV_SYNC)) == -1) {
derror */ }

NE=0; cnt < numdigs; cnt++) {
ntfC"\nDigit received = %c, digit type = %d",
.:'-"'

;j'igp-dg_value[cnt], digp.dg_type[cnt]);

400 to next state */
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/* channel descriptor */
/* termination parameter table */

= dx _open(*'dxxxB1C1",0)) == -1) {
mur|ntf("Cannot open channef\n');

lorm system error processing */

d rt( ) j} EG?'Set to terminate play on 1 digit */
DX MAXDTMF ;

1;
TF_MAXDTMF;

Sforever for phone to ring and go offhook */
ring(chdev,1,DX _OFFHOOK,-1) ==

printf("Error walflng for rlng — %s{n
AS ERR chdev))

* Start %ack */
Cif(dx -Iaywav chdev, ""HELLO.WAV" &tpt EV_SYNC) == -1) {
N = i "Error playlng file - Y%s\n';
. ATDVERRNMSGP(chdev))
5 ﬁ ) ? Voice Programming 23



5./Fufgsitdx_reciottdata()
Filisi

Hinchude" “srilib.h"
#inelude #exxx1ib.h
5| ) >

channel descriptor */
/> Tile descriptor for fTile to be played */
/* 1/0 transfer table */

V4
/* termination parameter table */
1/0 transfer parameter block */

BU 2 S% open(dxxBLCL" 0 1) {

= dx_open("'dxxx == -
ntf("CaRnot open channe%{n ;
sXstem error processing *

( termlna e play on 1 digit */
— oype 10 E T
e Irmno DX MAXDTMF;

gth 1;
TF_MAXDTMF;

e */

. dx Ti1leopen(""MESSAGE.VOX" ,0_RDWR]O_BINARY)) == -1) {

; printt "Flle open error\n);

. exit( 8 1
W, up DX_I10TT */

i io h$n6Ie = gd;

1 80 _Dbu = U3

‘:i Ao, 29
B Mo length = -i;

0 o,iftype = 10_DEV | 10_EOT; Cont
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VOX file format for PCM at 8KHz.

eFormat = FILE FORMAT VOX;

aFormat = DATA FORMAT PCM;

plesPerSec = DRT_8KHZ;

sPerSample = 8;

forever for phone to ring and go offhook */
trln%gchdev 1,DX _OFFHOOK,-1) == -1) {

* n rin § ‘Error_warting for ring - %s\n"

‘ ASTER (chdev))

i B ' |ntro message */

- -uLplaywav(chdev "HELLO.WAV",&tpt,EV_SYNC) == -1)

rintf("Error playing file - %s\n",
ERRMSGP (chdev) )’

eX|t(4)

t recording */

:'.lottdata(chdev giott,&tpt,&xpb,PM_TONE|EV_SYNC)
rlntf&AError recording file - %s\n",

WATDV ER MSGP(Chdev))
Hexit(4);
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nggan: :Searching(int chdev)

kSearching(int chdev)

O:_<
SN .

-k

W[10];
-w-.gta&an buffer untuk masing-masing digit yang ditekan,
@hyatakan panjang digit untuk setiap penekanan

t(chdev,y,1);
% chdev,y,1);

t

D R
2 a3
LB

e ——

— (

NWNROPR

LT L
p ._'—-y‘_‘-

chdev,y,1);
chdev,y,1

-I;I-I-I )
QOO =
M. N

_—

g

supaya tidak membaca digit berikutnya */

4
¥
J W)

X X X

L
5 &

f : digit yang sudah ditekan ke dalam variabel
¥ . omor” */
1E( = 711127) && (nomor <= 711147))
: gllect Nama from Pelanggan where No Plg like
- 2 = . "'+ nomor + "7
| - seleksi fTield “Nama” yang ada pada Tabel Pelanggan,
" aynomor yang ditekan sama dengan nomor yang ada di urutan
,ﬁlf g/sama dengan Nama tersebut
ﬂﬂ?l L B
y 5 .':!. =
¥ R
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\gdodc . SetCommandType(1) ;

dodc . SetRecordSource(query);
odc.Refresh();
aGrid.SetRefDataSource(m_Adodc.GetDSCCursor());
=m_DataGrid.GetText();
Al *data2;

12=data.GetBuffer(255);

abase, Nama tadi dimasukkan ke C++ berupa
text selanjutnya dijadikan variabel Char

Ikan, penamaan m_Adodc, m_DataGrid harus sesuai dengan
sudah di-set di Properties ADODC maupun ADO DataGrid
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