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Tdjuan

Memahamil representasi: set instruksi, dan
jenis-jenis; fiormat instruksi

Mengetahui jenis-jenis type operand
digunakan

Macam-macam: Mode pendalamatan
Format Instruksi
Format Instruksi pada Pentitim

Memahami Implementasii Set: Instruksi pada
Pentium: I1




Sasaran

Pengetahuan mengenail set instruksitsangat
dirasakan Maniaatnyal elehn; programer: bahasa
tinggat rendah;, Sepertl bahasa asembler.

Bagi programer bahasa tingkat! rendah sangat
memeriukan Informasi tentang penggunaan
register dan spesifikasinya, struktur memeort,
maupun fermatinstruksinyas

Babiinitakan mengupas) tentang Karakteristik
mesin instruksi, tipe — tipe operasi, mode
pengalamatan dan fermat instruksi




3.1. Karakteristik Mesin Instruksi

Instruksitmesin (machine intruction): yangd
dieksekusi: membentuk suatll eperasii dan
perbadgal macam fiungsit CPU.

Kumpulan fungsilyang dapat dieksekusi CPU
disebut set instruksi (instruction: set) CPU.

Mempelajari karakteristik instruksi mesin,
meliputi

a Elemen — elemen intruksi mesin

s Representasii instruksinya

a Jenis — jenis instruksi

s Penggunaan alamat

s Rancangan set instruksi




Arithmatika

Kemputer menyediakan eperasi aritmetika
Sepertiipenumianan; penguiangan,
perkalian;, danrpemibagian

s Operasi tersedia dalam bentuk fixed point
maupun; fleating peint.

s Operasi lain; terutama untuk eperand tunggal
sepert’; apsolute, negate, Increment, dan
decrement disediakan untuk keperiuan
pembentukan fungsi operasi




Logika

Arsitektur CPU menyediakan operasl
5eolean.

@perasiiini untuk:memanipulasii vt — bit
word maupunralamat dalam membentuk
eperasi fiungsiyang dinginkan
Contoh; :

(R1)=1001 1101

(R2) = 0011 1001
(R1) AND (R2) = 0001 1001
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Apa Gunanya ?

Operasii pergeseran;logika sangat berguna dalam
PErpindanan; datal seral maupun pemecanan Weord
menjadi beberapa bagian, misall 16 bit menjadi 6! bit.

[Dalam| eperasii penggeseran aritmetika;, data
diperakukanisebagal integer belrtanda dan tidak akan
MENGEESEN bIt tandanya.

Pergeseraniinii biasanya untuk menanganii overiiow.
Mmaupun Underfiow.

Operasi rotasi berfungsi untuk membawa selurunbit
secdra berurutan ke bityangl paling Kiri.

Bit — bit tersebut dapat diidentifikasikan dengan
pemeriksaan tanda daridatanya (diperlakukan sebagal
bilangan).




Konversi

Instruksi kenversi adalah instruksi yang
Mengubah fiermat aata.

Contoh

x Pengubahanibilangan desimal menjaal
pilangan biner ataul sebaliknya.

x Pengubahan kode &1 bit menjaadl kede lainnya




Input/Output

Instruksy input/eutput telah dikbahas pada
matakuliahy Organisasi Kemputer:

IRstruksiinIfBerhulpUngan dengan kerja
modul l/Orteradap CRPU




Kontrol Sistem

IRstruksI Rl merupakan; instiuksitkausus
(priveleged instruction) yang hanya dapat
dieksekusii ketika prosesor berada dalam kendis|
KAUsSUS atau sedang nMengeksekusi program
yang| berada pada aneal khusus;,

Instruksi Nl digunakan: dalam sistem operasl.
Contoh

a Instruksi untuk mempbaca ataulmenguban kuncl
proteksi penyimpanan (S/370),

n Instruksi untuk akses blok kontrol proses pada sistem
multiprogramming, mode kernel, dan lain - lain




Pemindahan Kontrol

Instruksi kali'inifakan sangat berlbeada
karena instruksi — Instruksi sepelumnya
adalahreperasi bagdi operand, sedangkan
Kalifiniradalanrmstruksityang dilakukan
eleh Instruksitberikutnya




Operasi transfer kontrol
Uuntuk apa 7

Adanya aplikasiiyang berulang dilakukan

Adanyalfungsi — flngsii persyaratan, yaitu
eperasiiakani dilakukan apanilia kendisi
Syaratnya terpenuni

Untuk kemuaahan dalamipemroegraman,
Vaitu program besal dapat dipecain —
pecan menjadi pregram kecil yang
modular




Set instruksi Operasi transfer kontrol

Branch (percabangan)
SKip) (lempat/iewatr)
Subroutine: call




Instruksi percabangan

BRE R1, R2, X ; bercabang ke X bila isi R1 = R2

SUB X, Y

BRYZ 211
Uncond it ional

Branch . Conditional
Branch

BRE R1, R2, 235
. Conditional
. Branch




Instruksi ‘skip’

Viertpakani bentuk pemindahan kontrol laimnya.

Vienyatakan bahwa sebuah instruksi dapat
dilewatit

dak memerlukan field alamat tujuan

1ISZ R1 > Increment and Skipi i Zero
(tambahkan pregran counter
(PC) dengan nilail 1 dan
melompat ke instruksi
perikutnya bilarnilair register 1
adalah zero (0)).




Subrutin

aaalanbentuk pemindanankentiel lainnya

aadalainrpregranm moedular yang merupakan

pagian danprogram kemputer yang|lebih
peESsar:

Pergunaibila petengan program tersebut
digunakan berulang kali'sehingga akan
memudankan dalam’ pemrograman




Viekanismenya bagaimana 7

Vielibatkan: duar instruks] dasar

s Instruksi pemanggilan (calllinstruction) yang
percanang ke lokasi subrutin

x Instruksi kembalil (return instruction) yang
menggembalikan; ke pregrami pemangaiinya




Urutan eksekusi bersarang

Memaori Utama

Frogram
Utama

Frozedur
Frogram

1

Prosedur
Frogram

2

{a) Program dengan subrutin (b) Aliran eksekusi




Mengapa menyimpan: Infermasi 2

Karenal pemanggilan subsuiin dari
semparang tempat

Untuk mekanisme kembali dar sulbrutin ke
pregram ttamanya.

s lempat yyangldigunakan untuk penyimpanan
adalan
[Register
Awal Subrutin (Start of Subroutine)
Puncak Stack (Top of Stack)




Ada Contoh ?

Operasi “CALL X", apaiyang terjadil ?

RIN* PC +

PC X
RIN'adalah registér yangdl digunakanruntuk menyimpan alamat kemball.
X adalah lekasi subrutin:

Preses ini X sebadall alamat subrutin: dimasukkan ke dalam pregram, cCounter
(PC) untuk dieksekusi.

Subrutin'yang dipanggil dapatimenyimpan RN untik digunakan: dalam
Fetlurn nantinya.

Sedangkan dalam metode penyimpanan awal subrutin, eperasi CALL X
ditandai dengantindakan; :

X PC+
PC X+1

Dengan operasi tersebut, maka subrutin secara etematisi menyimpan
dlamat untuk mekanisme kembali' ke program utama




Ada Contoh ?

Sistem stacke sebadall PERyImpanarn
Saat CPU mengeksekusi perintan CALL

s CPUakan menaruh alamat pengenmbalian dii atas Stack.

Metode; iniflebii umum: dan baik:, Why: ?

s Pendekatan ini mampul mengakomodasikan; subruting reentrants:

= Subrutin reentrant adalah; subrutin'yang memungkinkan
pemMbukaan beberapal calll dalam waktl bersamaan.

s [nstruksi CALLE mengharuskan adanyal pelewatan paramater
(parameter passing)! padal redister.

s Parameter tersebut sekaligus dapat disimpan pada Stack:




Penggunakan stack padal instruksi pemandgilan
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IR T o T T R T
IEH i IES i I o I e K

slackawal  selelah selelah setelah selelah selelah selelah
callsubl  callsub?2 relum call sub 2 refum relum




