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ApaApa BilanganBilangan AcakAcak

BilanganBilangan acakacak adalahadalah bilanganbilangan yang yang 
kemunculannyakemunculannya terjaditerjadi secarasecara acakacak
BilanganBilangan acakacak yang yang dibangkitkandibangkitkan
oleholeh komputerkomputer adalahadalah bilanganbilangan acakacak
semusemu ((pseudo random numberpseudo random number))
BilanganBilangan acakacak iniini pentingpenting untukuntuk
keperluankeperluan simulasisimulasi



ALgoritmaALgoritma Linear Linear CongruentialCongruential

MetodeMetode iniini digunakandigunakan untukuntuk
membangkitkanmembangkitkan bilanganbilangan acakacak
dengandengan distribusidistribusi uniformuniform
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Sebagai contoh parameter :



Program Code Program Code UntukUntuk PembangkitanPembangkitan
BilanganBilangan AcakAcak DenganDengan AlgoritmaAlgoritma Linear Linear 

CongruentialCongruential (1)(1)

unsigned int x=1234;
int N=1000;
const unsigned int RANDZ=6074;

Mendefinisikan
bilangan acak awal, 
jumlah bilangan acak
dan batas maksimum
bilangan acak

void srandomz(unsigned int x0)
{ x=x0; }

void srandomz() {
time_t t;
t=time(NULL);
x=(unsigned int)t;
}

Mendefinisikan state 
awal dari bilangan
acak yang akan
dibangkitkan



Program Code Program Code UntukUntuk PembangkitanPembangkitan
BilanganBilangan AcakAcak DenganDengan AlgoritmaAlgoritma Linear Linear 

CongruentialCongruential (2)(2)

unsigned int randomz()
{

unsigned int z,a,c,m;
c=1283;
a=106;
m=RANDZ+1;
z=(a*x+c) % m;
x=z;
return(z);

}

Fungsi untuk
membangkitkan bilangan
acak dengan
menggunakan algoritma
Linear Congruential



Problem 1Problem 1

1. 1. BangkitkanBangkitkan 20 20 bilanganbilangan acakacak dengandengan metodemetode
linear linear CongruentialCongruential. . DenganDengan nilainilai yang yang 

didefinisikandidefinisikan sebagaisebagai berikutberikut::

X0= 3, a=11, c=3, X0= 3, a=11, c=3, dandan m=10m=10

2. 2. BangkitkanBangkitkan 15 15 bilanganbilangan acakacak dengandengan metodemetode
yang yang samasama tetapitetapi nilainilai x0 = 4, a=7, c=3 x0 = 4, a=7, c=3 dandan
m=10m=10



Problem 2Problem 2
3. Buat sebuah pemodelan pelemparan sebuah dadu sebanyak 100 kali 
dengan memanfaatkan metode linear congruential yang  memiliki nilai
awal sebagai berikut:
-Konstanta pengali = 5
-Konstanta pengeser = 2 
-Nilai awal didefinisikan =3

4. Buat pemodelan pelemparan dua buah dadu secara bersamaan
sebanyak 50 kali dengan menggunakan metode LCM yangmasing-
masing memilikiketetapan sebagai berikut:

dadu 1: 
Konstanta pengali = 3
Konstanta penggeser = 2
Nilai awal = 5 

dadu 2: 
Konstanta pengali = 4
Konstanta penggeser = 3
Nilai awal = 5 



DistribusiDistribusi BilanganBilangan AcakAcak
BilanganBilangan acakacak yang yang dibangkitkandibangkitkan oleholeh algoritmaalgoritma Linear Linear 
CongruentialCongruential atauatau yang yang dibangkitkandibangkitkan komputerkomputer daridari
fungsifungsi rand()rand() mempunyaimempunyai distribusidistribusi uniformuniform



BilanganBilangan AcakAcak nonnon--UniformUniform

Distribusi Gaussian dua dimensi
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PembangkitanPembangkitan dengandengan metodemetode
pergeseranpergeseran Box MullerBox Muller

Dengan pembangkitan suatu pasangan bilangan acak
uniform 0 < x1<1 dan 0 < x2 < 2p, kita dapat
membangkitkan pasangan Gaussian:

x1 = (double) rand()/RAND_MAX
x2 = 2*pi*(double) rand()/RAND_MAX
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ContohContoh Program Program sederhanasederhana
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>

#define N 100;

int nn=99;
double pi=acos(-1.0);
double G_re[100];
void Gaus_bangkit()
{ double x1=0.0, x2=0.0;

for(int i=0;i<nn;i++)
{

x1=(double)rand()/(RAND_MAX+1.0);
x2=(double)rand()/(RAND_MAX+1.0);
G_re[i]=sqrt(-log10(x1))*cos(2*pi*x2);
printf("\n G_re[%d]= %f",i,G_re[i]);

}

}
void main()
{
Gaus_bangkit();
}



MembangkitkanMembangkitkan BilanganBilangan AcakAcak
dengandengan MetodeMetode RejectionRejection

BangkitkanBangkitkan 2 2 bilanganbilangan acakacak x x dandan yy
bilabila y<y<f(xf(x) ) makamaka x x diterimaditerima, , bilabila
tidaktidak makamaka ditolakditolak..
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Dalam hal ini anda tetapkan nilai m=0 dan σ2 =1


